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1. Apie ,,Jmagine Logo* sistema

»Imagine Logo* yra nauja Logo sistema integruota su internetu, galinga ani-
macija ir gausiomis multimedijos galimybémis. ,,Imagine Logo* yra Siuolaikiné
mokymosi aplinka, pagrista konstruktyviaisiais darbo metodais, skirta piesti, mo-
deliuoti, programuoti, kalbos atzvilgiu suderinama su ,,Komenskio Logo* progra-
ma.

Pagrindinés mokyklos informaciniy technologiju mokymo programoje yra nu-
matytas modeliavimo kursas 5-6 klasése, rekomenduojamas naudoti Logo sistema.
Be to 9-10 klasiy informaciniy technologijy kurse sitiloma algoritmus rasyti arba
Paskalio, arba Logo programavimo kalbomis.

Ivairiapuse ir nesunkiai perprantama ,,Imagine Logo* sistema gali naudotis
vairaus amziaus ir gebéjimy mokiniai — ja ugdomi ju kiirybiski darbo kompiuteriu
gebéjimai. Galima kurti animuotus paveikslus ir animacinius filmus, piesti, publi-
kuoti sukurtus darbus internete, t. y. i$ karto jrasyti tinklalapiais, programuoti tai-
kant objektinio projektavimo idéjas, naudotis ivairiomis multimedijos galimybé-
mis, iraSyti kalba ir igarsinti projektus, valdyti veiksmus balsu ir dar daug kity
technologiniy gudrybiy. Sistema sudaro dvi savarankiSkos dalys: programy ren-
gyklé ,,Imagine Logo® ir animacijos rengyklé ,,LogoMotion®“. ,,LogoMotion* ani-
macijos rengykle galima kurti ir Logo, ir publikavimui internete skirtus piesinius
bei animacija, kurti standartines ,,Windows* operacinés sistemos piktogramas bei
zymeklius modeliuojant sava dizaina, tvarkyti interneting grafika, fono piesinius.

»Imagine Logo“ sistemoje yra integruota muzikos rengyklé nesudétingoms
melodijoms kurti naudojant naty kélima pele i§ meniu arba sugrojus melodija pia-
ninu. [ ,,Imagine Logo* projekta galite ikelti midi, wave tipy ar vaizdo failus, taip
pat iraSyti savo balsa arba kalbant i mikrofong valdyti projekta balsu.

Naudojant ,,Jmagine Logo* mokomaja priemong lavinami mokiniy gebéjimai:
modeliuoti ir valdyti objektus, spresti ivairiy sri¢iy problemas, atlikti objekty riisia-
vima ir rikiavima, manipuliuoti su matematinémis savokomis ir objektais, numatyti
ir planuoti savo veiksmus, prognozuoti ir taisyti klaidas. ,,Imagine Logo* sistema
galima valdyti vézliukus Logo komandomis, kurti mygtukus vézliukams valdyti,
keisti vézliuky iSvaizda (kaukes), piesti kaukes ir geometrinius rastus, importuoti
fonus 18 bet kurios grafinés rengyklés, rasyti procediiras ir programas, kurios galéty
biiti naudojamos savarankiskai. Taip pat galima tiesiogiai piesti paciame vézliuko
lauke, pildyti sukurtus projektus savo fonais ar kaukémis, projektuose naudoti kele-
ta lapy, susikurti animuotus vézliukus, naudoti irasyta savo Sneka ir garsus, rasyti
tekstus ir naudoti multimedijos priemonémis, ikelti { savo projekta tinklalapi i$ in-
terneto, jrasyti savo projekta kaip tinklalapi.

Kodél , Imagine Logo* tinka matematikai mokytis?
Si sistema suteikia galimybe:
®  Tyrinéti matematinius objektus ir rySius tarp ju;
*  Atlikti geometrinius eksperimentus;
* Konstruoti matematinius objektus ir juos derinti tarpusavyje;



®  Eksperimentuoti kei¢iant duomenis, naudojantis parinkikliais, $liauzik-
liais ir mygtukais.

Kodél ,,Imagine Logo* tinka informaciniy technologijy kursui mokytis?
Sistema suteikia galimybe:

® [Ivaldyti kompiuterini raStinguma (rasyti, kurti pristatomaja medziaga,

komunikuoti, tvarkyti informacija);

® Bendrauti ir bendradarbiauti naudojantis Siuolaikinémis
technologinémis priemonémis;
Mokytis dirbti internete;
Modeliuoti;
Naudoti balso technologijas projektuose;
Naudojantis nemokamais papildiniais demonstruoti projektus internete;
Naudoti keleta lygiagre¢iy prievady ir prisijungti prie jvairiy tvarkykliy.

Kodél ,,Imagine Logo* tinka dizaino technologijy kursui mokytis?
Sistema suteikia galimybe:

® Rengti vaizdZias, savitas Logo pateiktis;

®  Kaurti interneto tinklalapius;

® Projektuoti ir kurti animacija.

2. Techniniai reikalavimai

e  Minimalis reikalavimai kompiuteriui:
0 ,Pentium II 200 MHz" procesorius;
0 32 M baity operatyviosios atmintinés (RAM);
0 60 M baity laisvos vietos standziajame diske;
0 Kompaktiniy ploksteliy skaitymo jrenginys, pelé.
e Rekomenduojami reikalavimai kompiuteriui:
0 ,Pentium IV* arba naujesnis procesorius;

256 M baity operatyviosios atmintinés (RAM);

60 M baity laisvos vietos standziajame diske;

Kompaktiniy ploksteliy skaitymo irenginys, pelé;

Garso plokste.

e, Windows 98 arba naujesné operaciné sistema.

e Diegiant lietuviska sistemos versija, turi biiti nustatyta lietuviy lokalé'.
Taip pat rekomenduojama, kad kompiuteryje biity idiegta Lictuvos
standarta LST 1582 atitinkanti klaviatiira ir jos tvarkyklé. Si klaviatii-
ra suteikia galimybe rinkti visus lietuviy kalbos rasybos, visus angly
kalbos abécelés bei visus ASCII Zenklus (tai svarbu programuojant)
neperjungiant klaviatiiros tvarkykliy ir nesinaudojant zenkly kodais.
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! Lokalé — tai naudotojo aplinkos, priklausancios nuo kalbos ir kulttiros normy, apibrézimas.
4



3. ,Imagine Logo“ diegimas ir Salinimas

Jeigu naudojatés ,,Windows 2000 arba ,,Windows XP* operacine sistema, tu-
rite prisiregistruoti administratoriaus vardu, kad tinkamai idiegtuméte programa.
Prie§ diegdami ,,Jmagine Logo* isitikinkite, ar kompiuteris atitinka techninius rei-
kalavimus ir ar pasirinktame loginiame diske pakanka vietos.

1 Zingsnis. [dékite ,,Imagine Logo* programos kompakting plokstelg. Jeigu
diegimo langas neatsivéré automatiskai — kompaktingje plokstel¢je surandame faila
,install.exe” ir ji paleidZziame. Pasirodys diegimo programos langas. Toliau
atidziai sekite diegimo instrukcija languose, skaitykite ir vykdykite juose esancius
nurodymus, — tai tikrai nesunku.

»Imagine® diegimo programa

Sveiki! Tai ,Imagine“ diegimo programa
... jsivaizduok, kurk ir mokykis...

Si programa jdiegia ,,Imagine“ kompiuteryje

* Spustelékite liaw# “pkad pradétuméte diegima

* Spustelékite tgal®, kad griztuméte | ankstesnj dietfimo I%r}gg
* Spustelekite JAtSISakyti*, kad nutrauktymeta diegiiia nsidiede §
programos

Iollau> fysisakyl |

2 zingsnis. Patikrinkite, ar tikrai gerai nurodytas diegimo kelias. Jeigu norite
diegti i kita diska ar aplanka — spustelékite mygtuka Keisti... ir nurodykite vieta.

3 zingsnis. Jeigu tokio aplanko, i kuri norite diegti ,,Jmagine Logo* sistema,
néra, tai atsivers langas, pranesantis apie tai. Spustelékite Gerai ir aplankas bus su-
kurtas.

4 zingsnis. Diegimo langas pranesa kiek laisvos vietos diske reikia ,,Imagine
Logo* sistemos diegimui ir kiek jos yra pasirinktame diske. Pasirinkite Diegti >

5 Zingsnis. Prasideda diegimas. Siek tiek luktelékite, kol bus sukelti failai.

6 Zingsnis. Failus sékmingai sukélus bus atvertas langas pranesantis apie tai.
Paspaudus mygtuka Baigti diegimas baigtas.

Teisingai idiegus ant darbastalio atsiras dvi piktogramos:
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Windows sistemos ,,Pradéti meniu ,,Visos programos® programy skyrelyje
atsiras ,,Imagine Logo* aplankas.

3.1. ,,Imagine Logo“ programinés jrangos $alinimas

1 Zingsnis. Salinimo pradzia. Sistemos ,,Imagine Logo“ nepatartina pagalinti
tiesiog iStrinant ja sudarancius failus. Dalis informacijos, susijusios su ,,Imagine
Logo* parinktimis, yra jraSyta operacinés sistemos registre, kuri Salinant turi buti
iStrinama. Salinimo programa iskvie¢iama operacinés sistemos valdymo lange
,»Valdymo skydelis“ (Control Panel) pasirinkus priemong Pridéti arba Salinti
programas (Add or Remove Programs) ir joje spusteléjus komanda Imagine Logo.
Tada spaudziame Keisti/Salinti mygtuka.

2 zingsnis. Toliau dialogo lange pazymékite Zymimaja akute Salinti
Imagine* papildinj ir paspauskite mygtuka Salinti.

»Imagine” Salinimo programa

A Salinti ,Imagine* ir ,Imagine* papildinj

éalir]imas uztruks keleta minuéiy...
DEMESIO! bus pasalintos visos rinkmeén

silm

I~ Salinti ,Imagine® papildinj

Saini | atsakyti |

4 Zingsnis. Salinimo pabaiga. Salinant ,,Imagine Logo“ rodomas 3alinimo ei-
gos langas. Reikia lukteléti, kol viskas bus pasalinta. Kai programa bus pasSalinta,
atsivers dialogo langas ir busite apie tai informuoti. Belieka spusteléti mygtuka
Baigti.

Sékmingi pasalinus programa bus pasalinta visa informacija i§ operacinés sis-
temos registro, susijusi su ,Imagine Logo“ parinktimis bei ,Imagine Logo*
katalogas su visais jame buvusiais pakatalogiais bei failais.



4. ,,Imagine Logo* sistemos vartotojo vadovas

4.1. ,LogoMotion*“ animacijos rengyklé

,LogoMotion“ animacijos rengyklé paleidziama spusteléjus ant darbastalio
esancia atitinkama piktograma arba pasirinkus Windows OS Pradéti (Start) meniu
grupés Visos programos (Programs) komanda Imagine Logo > LogoMotion. Pa-
leidus programa atveriamas jos pagrindinis langas.

£ LogoMotion® - einantis gaidys - Nr. 1 - 102x116 [300%]
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,,LogoMotion* terpé turi Siuos ,,Windows* programoms biidingus elementus:
programos antrastg (1), pagrindini meniu (2), mygtuky juosta (3), bisenos juosta
(7). Taip pat, kaip bet kuri grafiné rengyklé — pieSimo lauka (4) ir pieSimo
priemoniy meniu (5), spalvy palete (8).

Siuo metu lange atvertas animacinio failo ,.einantis gaidys* kadro, kurio kryp-
tis nuo 0 iki 180 laipsniy, pirmasis elementas. Vienu metu galima atverti taisymui
keleta faily, kurie bus i$sidésteg tvarkytuvéje (6).

4.2. ,LogoMotion*“ meniu komandos ir priemonés

Pagal savo paskirti meniu komandos suskirstytos i Sias grupes: Failas, Taisa,
Rodymas, PieSimas, Tvarkymas, Zinynas.

Daugelis priemoniy juostos ar pie§imo priemoniy mygtuky turi savo komandas
pagrindiniame meniu.



Meniu grupés Failas komandos

Failas

Pavadinimas ir
spartieji klaviSai

ApraSymas

Naujas
(Vald + N)

Atveriamas tuscCias lapas naujam pieSiniui. Kuriant
piesini bus galima sukurti ir krypties kadrus ir anima-
cijos kadry elementus. Naujai sukurtam failui parenka-
mas numatytasis ,,LogoMotion* paveikslo prievardis
»lgf*. Galima pasirinkti ir kita.

Atverti...

Atveriamas langas leidziantis pasirinkti ir atverti nori-

(Vald + O) ma paveikslo faila.

Irasyti Failas jraSomas esamu vardu. Naudojant pirma karta

(Vald +S) veikia kaip komanda [raSyti kitaip...

Irasyti kitaip... Paveikslas jraSomas { pasirinkta informacijos laikmena
lange pasirinktu vardu.

UzZverti Paveikslas uzveriamas. Jei piesinys buvo keic¢iamas,

(Vald + F4) tuomet pasitiloma pakeitimus jrasyti.

Spausdinti... Atveriamas spausdinimo parink¢iy nustatymo langas,

(Vald +P) leidziantis i$spausdinti aktyvy paveiksla. Galima pa-
sirinkti ar spausdinti tik aktyvy kadra (kadro elemen-
ta), ar visus kadrus ir jy elementus.

Baigti darba Baigiamas darbas su ,,LogoMotion* animacijos ren-

(Alt +X) gykle — ji uzveriama.

Véliausiai naudoti
failai

Rodomas meniu su iki 4 véliausiai naudoty faily pava-
dinimais. Juos galima sparéiai atverti.

Meniu grupés Taisa komandos

Taisa

Pavadinimas ir
spartieji klaviSai

Aprasymas

AtSaukti arba atstatyti
(Vald +Z)

|_./L

AtSaukiamas véliausiai atliktas veiksmas arba atstato-
mas véliausiai atsisakytas veiksmas. Taciau tik vienas,
pats paskutinis, veiksmas.

ISkirpti

Pazyméta piesinio dalis, tekstas, kadras ar kadro ele-
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(Vald +X) mentas perkeliamas | iSkarping.
Kopijuoti Pazyméta piesinio dalis, tekstas, kadras ar kadro ele-
(Vald + C) mentas kopijuojamas | iSkarping.
Idéti Zymeklio vietoje jterpiamas iskarpinéje esantis duo-
(Vald +V) muo: pieSinio dalis, tekstas, kadras ar kadro elementas.
[terpti nauja kadra Iterpia tuscia nauja kadra prie$ rodoma kadra, turinti
pries tas pacias nuostatas kaip ir rodomas kadras.

]
Iterpti nauja kadra po | [terpia tuscia nauja kadra po rodomo kadro, turintj tas
(Iterpti) pacias nuostatas kaip ir rodomas kadras.

P
Salinti Pasalinamas pazyméta pieSinio dalis, tekstas, kadras ar
(Sal) kadro elementas priklausomai nuo to, kuri paveikslo

X

dalis yra pasirinkta.

Pazyméti viska

Pazymimas visas kadras, visas tekstas, visi kadro ele-

(Vald + A) mentai ar visi kadrai, priklausomai nuo to, kuri ren-
gyklés dalis yra aktyvi.
Meniu grupés Rodymas komandos
Rodymas

Pavadinimas ir
spartieji klaviSai

ApraSymas

Mygtuky juosta Atveria arba uzveria mygtuky juosta:
SH |~ AW X s R
Tvarkytuve (F4) Atveria arba uzveria kadry bei kadry elementy tvarky-
- tuve.

PieSimo priemonés
(F3)

&

Atveria arba uZveria pie$imo priemones.

Mastelis... (F6)

Atveria arba uzveria mastelio langa su normalaus dy-




A

dzio pieSiniu bei mastelio keitikliu.

Spalvos nuostatos (F7)

Atveria arba uzveria spalvos nuostaty langa.

Priemoniy nuostatos
(F8)

Atveria arba uzveria pieSimo priemonés nuostaty langa.

Spalvos -> Rodyti
HSYV spalvy modelj

Atveria HSV spalvy parinkimo modelj.

Spalvos -> Rodyti
RZM spalvy modelj

Atveria RZM spalvy parinkimo modelj.

Spalvos -> Rodyti
palete

Atveria spalvy paletg.

Spalvos -> Spalvos
nuostatos...

Sutampa su Spalves nuostatos (F7) komanda (Zr.
auksciau). Atveria arba uzveria spalvos nuostaty langa.

Mastelis -> Normalus
dydis (Vald + Num ¥)

R

Pasirinkus §j meniu punkta pieSimo lauke rodomas
natiiralaus dydzio piesinys.

Mastelis -> Padidinti
(Vald + Num +)

Y

Pasirinkus §j meniu punkta pieSimo lauke rodomas pa-
didintas piesinys.

Mastelis -> Sumazinti
(Vald + Num -)

Pasirinkus §{ meniu punkta pieSimo lauke rodomas su-
mazintas piesinys.

Mastelis -> Mastelis...
(F6)

Sutampa su komanda Mastelis... (F6) (zr. anksciau).
Atveriamas arba uzveriamas mastelio langas su
normalaus dydzio pieSiniu bei mastelio keitikliu.

Seséliné danga ->
Rodyti du kadrus
pries

Piesinio fone matomi du kadrai, esantys prie§ atverta
kadro arba kadro elemento.

Seséliné danga ->

Piesinio fone matomas vienas kadras, esantis pries at-
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Rodyti kadra pries§

vertaji kadra arba kadro elementa.

Seséliné danga ->

Piesinio fone matomas vienas kadras, esantis uz atver-

Rodyti kadra uz tojo kadro arba kadro elemento.

Parodyti ir nustatyti Parodo, kurioje vietoje §iuo metu yra zidinys.

Zidinj

DECI
Pele galima nurodyti kita zidinio vieta.

Perziureéti Paleidzia animacija: keicia kadrus arba kadro elemen-
tus.

» Kadras 3 & < L B b J sparta 100% 4
Meniu grupés Piesimas komandos
PieSimas

Pavadinimas ir
spartieji klaviSai

ApraSymas

Glodinimas Svelnina piesiamos linijos taskus.
ol
Formos Leidzia pasirinkti figiira arba forma, kurig braizysime

(laisva piesima ranka ir déliojant taskus, elipsg ir aps-
kritima, stac¢iakampi ir kvadrata, kreive, daugiakampi,
nuspalvintas figiiras ir pan.).

Piestuko taskas

Leidzia pasirinkti piestuko forma (mazas pieStuko tas-
kas, didelis piestuko taskas, apvalus, kvadratinis tas-
kas, purkstukas).

Priemonés

Komanda, leidZianti pasirinkti pieSimo priemong (flo-
masterj, pieStuka, trintuka, liejima, spalvinima, Sviesi-
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nima, tamsinima, blukinima, rySkinima, {réminima).

Sritis

Komandos, skirtos darbui su pieSinio sritimi: ApibréZti
paZymétq sriti, [kelti kaip sritj ..., [rasSyti paZymétq
kaip... ir kt. Komandomis Tempti, Pasukti ir Kreipti
galima iStempti, pasukti arba pakreipti pazyméta pa-
veikslo dalj.

ISvalyti pieSinio lapa

I$valo rodomo kadro piesimo sriti — matomas tuscias
lapas.

Meniu grupés Tvarkymas komandos

Tvarkymas

Pavadinimas ir
spartieji klaviSai

ApraSymas

Kadrai

Komandos, skirtos darbui su kadrais: Animacijos kar-
tojimas — rodant animacija parodzius paskutiniji kadra
ar kadro elementa vél rodomas pirmas, Krypties veik-
sena — tvarkytuvéje rodomi kadrai iSdéstomi ant aps-
kritimo pagal krypti, Nustatyti nulinj kampq... —
nurodoma, kuri kryptis bus atskaitos pradzia, Paversti
viskq | kadro elementus — visus kadrus skirtus krypciai
demonstruoti sukelia { viena animacijos juosta.

Kadro elementai

Turi viena komanda Paversti viskq | kadrus. Komanda
padalija 360° i§ turimy kadro elementy ir kiekvienai
krypc¢iai vaizduoti palieka po viena kadra.

PieSinio nuostatos
(Vald + E)

Atveria pieSinio nuostaty lentelg, kurioje galima
pasirinkti piesinio tipa, dydi, popieriaus spalva bei
skaidruma.

Sutraukti (Vald + M)

i

Nukerpa nepripiestas, popieriaus spalvos piesinio
dalis.

Nustatyti delsa Kiekvienam kadro elementui animacijoje galima nuro-

(Vald + D) dyti trukme, kiek laiko ji rodyti. Nurodoma visiems
kadro elementams. Delsa nurodoma milisekundémis —
sekundés tikstantosiomis dalimis.

Nustatyti Zidinj Atveria zidinio nustatymo langa, kuriame zidinio taska

(Vald + H) reikia nurodyti koordinatémis.
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Sulieti Suliejami dviejy gretimy pazyméty kadry elementy

(Vald + B) vaizdai i viena. Gaunamas naujas kadras, kuris jterpia-
mas tarp liejamy.

Generuoti Atveria generavimo langa, kuriame galima nurodyti,

(Alt + G) kokius keitimus atlikti kuriant naujus kadro elementus

ar kadrus.

Rikiuoti atvirkscia

Rikiuoja kadro elementus atvirkscia tvarka.

tvarka (Vald + R)
Transformuoti Atveria transformavimo langa, kuriame galima
(Alt+T) nurodyti, kokius keitimus atlikti transformuojant kadro
elementus ar kadrus
Meniu grupés Zinynas komandos
Zinynas

Pavadinimas ir spartieji
klaviSai

Aprasymas

Zinyno temos

Atveriamas elektroninis ,,LogoMotion® animacijos
rengyklés zinyno turinys.

Atverti naujausia

Interneto narSykle atveriamas ,,Logotron® langas su

informacija... naujausia informacija apie ,, Imagine Logo “ sistema
bei kitas mokomasias priemones (angly kalba).
Apie... Pateikiama trumpa informacija apie rengykle, jos

autorius, lokalizuotojus, platintojus.
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4.3. ,,Imagine Logo* sistema

»lmagine Logo* sistema paleidZziama spusteléjus ant darbalaukio esancia
atitinkama piktograma arba pasirinkus Windows OS Pradéti (Start) meniu grupés
Visos programos (Programs) komanda Imagine Logo - Imagine Logo. Paleidus
programa atveriamas jos pagrindinis langas.

2 Imagine Logo E| E' E|

Failas Taisa Rodymas Patinktys Lapas  finynas

(2
aH® & GdOmad-e-8 | &4 use 23

©
o ©

,Imagine Logo* terpé taip pat turi ,,Windows* programoms biuidingus elemen-
tus: programos antraste (1), pagrindini meniu (2), mygtuky juosta (3). Pagrindiné
ekrano dalis padalinta i tris dalis: vézliuko lauka (4) — laukas, kuriame ,,gyvena®
vézliukas, komandy eilutg (5) — eiluté, kurioje raSomos ir jvedimo klaviso paspau-
dimu vykdomos komandos vézliukui — ir lauka, kuriame rodomos visos jvykdytos
komandos (6).

Viename ,,Imagine Logo* sistemos lange gali buti atvertas tik vienas projektas.

4.4. ,Jmagine Logo*“ meniu komandos ir priemonés

Pagal savo paskirti pagrindinio meniu komandos suskirstytos | Sias grupes:
Failas, Taisa, Rodymas, Parinktys, Lapas, Zinynas.

Daugelis priemoniy juostos ar pie§imo priemoniy mygtuky turi savo komandas
pagrindiniame meniu.
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Meniu grupés Failas komandos

Failas

Pavadinimas ir
spartieji klaviSai

ApraSymas

Naujas projektas...

Atveriamas tusCias lapas naujam projektui kurti. Jame
jau yra vienas lapas ,,lapas1®, o tame lape vienas vézliu-
kas ,,v1%. Vézliuko piestukas plonas juodas ir nuleistas.
Komandy laukas tuscias.

Atverti projekts... Atveriamas langas leidZiantis pasirinkit ir atverti norima

(F3) projekto faila.

Atverti parodomajj | Atveriamas langas leidziantis pasirinkti ir atverti norima

projekta (F11) DEMO aplanke esancio projekto faila. Juos kiiré prog-
ramos autoriai ir sud¢jo tam, kad pademonstruoty siste-
mos galimybes. Sie projektai kurti angliska ,,Imagine
Logo* versija. I$versta tik programy naudotojo sasaja.

Irasyti projekta Failas jraSomas esamu vardu. Naudojant pirma kartg vei-

(Lyg2 + F2) kia kaip komanda ,,/rasyti kitaip...“

Irasyti projekta Projektas jraSomas i informacijos laikmena lange pasi-

kitaip... rinktu vardu.

Irasyti kaip Projektas sukompiliuojamas kompiuterio kodu

programg (EXE)... (programa galima vykdyti bet kuriame kompiuteryje,
netgi neturin¢iame idiegtos ,,Imagine Logo* sistemos).

Irasyti kaip Projektas ikeliamas { tinklalapi (prievardis tampa .htm ir

interneto projekts...

programa galima vykdyti bet kuriame kompiuteryje, net-
gi neturin¢iame idiegtos ,,Imagine Logo* sistemos) ir jra-
Somas | informacijos laikmena lange pasirinktu vardu.
Visi reikalingi duomenys jraSomi tuo paciu vardu i .IIP
faila.

ISpakuoti interneto

Perskaito .exe arba .htm failus ir pateikia taip, kad bity

projekta arba juos galima taisyti ,,Jmagine Logo* sistemoje.
programa...

Spausdintuvo Atveria spausdintuvo nuostaty langa, kuriame galima
nuostatos pasirinkti spausdintuva, popieriaus dydj bei padéti.
Spausdinti... Atveriamas spausdinimo parink¢iy nustatymo langas.
Baigti darba Baigiamas darbas su ,,Jmagine Logo* sistema.
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Meniu grupés Taisa komandos

Taisa

Pavadinimas ir spartieji
klaviSai

ApraSymas

AtSaukti arba atstatyti
(Vald + Z)

Atsaukiamas véliausiai atliktas veiksmas. Taciau tik
vienas pats paskutinis veiksmas, jeigu tai néra naujo
objekto kiirimas.

AtSaukti arba atstatyti

Atsaukiamas arba atstatomas fono piesinys, tiksliau
vienas pats paskutinis fono pieSinio pakeitimas.

ISkirpti (Vald + X) Pazyméta teksto dalis perkeliama i iskarping.
Kopijuoti (Vald + C) Pazyméta teksto dalis nukopijuojama i iSkarping.
Idéti (Vald + V) Zymeklio vietoje jterpiamas tekstas i iskarpinés.

Teksto Sriftas...

Atveria langa raSomo teksto Srifto, stiliaus bei dydzio
pasirinkimui.

Teksto spalva...

Atveria langa raSomo teksto spalvos pasirinkimui.

Stabdyti viska (F12) Nutraukia vykdomas komandas, sustabdo vézliuka
(vézliukus)
Stabdyti komandy Sustabdo objektus, kurie vykdo komandas ivykdytas
eilute komandy eilutéje.
Meniu grupés Rodymas komandos
Rodymas
Pavadinimas ir | ApraSymas
spartieji
klaviSai

Véiliuko laukas

Ekrane rodomas tik vézliuko laukas. Komandy laukas

(FS) nematomas, taciau aktyvus.

Padalintas Ekrane matomi abu laukai: ir komandy, ir véZliuko.

ekranas (F6)

Komandy Ekrane matomas tik komandy laukas ir komandy eiluté. Véz-
laukas (F7) liuko laukas nematomas, taciau aktyvus.

Narsykleé (F4) Atveriamas narSyklés langas, kuriame iSsidéstg projekto ob-

jektai: lapai, vézliukai, mygtukai, kintamieji, procediiros ir
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... kiti programavimo objektai.
B. T
Pagrindiné Atveria arba uzveria pagrinding priemoniy juosta:
riemoni = ' — . |
JPuosta ¢ aH® & a0ma-e-8- | ¢ uem B
Piesimo Atveria arba uzveria pie§imo priemoniy juosta:
priemonty LHERT ST IR A P e
juosta
Mygtuky juosta | Atveria tus¢iy mygtuky juosta, kurioje galima surasyti tiek
(F10) aprasytas, tiek standartines komandas.
Visas ekranas Ivykdzius Sia komanda neberodoma sistemos antrasté bei pag-
rindinis meniu, matomi tik priemoniy mygtukai, vézliuko ir
komandy laukai bei komandy eiluté.

Meniu grupés Parinktys komandos

Parinktys

Pavadinimas ir
spartieji klaviSai

ApraSymas

Rodyti klaidas
iSkylanc¢iame lange

Komandy vykdymo klaidas rodo ne komandy lauke, o
atskirame lange.

Priimti balso meniu

Komandos, pateiktos balsu i mikrofona, bus priimtos ir
vykdomos.

Priimti pagrindinj
meniu

Komandos, nurodytos komandy meniu, bus priimtos ir
vykdomos.

Priimti komandas

Komandos, nurodytos komandy eilutéje, bus priimtos
ir vykdomos.

Nustatyti kompiuterio
balsa

Vézliukas moka komanda Pasakyk, kuria vykdydamas
skaito parasyta teksta. Naudojant $ig komanda galima
pasirinkti balsa, kuriuo bus skaitomas tekstas.

Angliska, lietuviska,
¢ekiska, vengriska,
lenkiska, braziliSka,
portugaliSka,
slovakiSka versijos

,,Imagine Logo* sistema yra i$versta i keleta Europos
$aliy kalby. Sioje versijoje galima pasirinkti norima
Logo kalba (meniu komandos, prane§imy langai nebus
pakeisti, pasikeis tik Logo komandos duodamos véz-
liukui).
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Meniu grupés Lapas komandos

Lapas

Pavadinimas ir
spartieji klavisai

ApraSymas

Naujas

Iterpia tusCia nauja lapa i projekta.

Keisti...

Atveria lapo parametry keitimo langa.

Kopijuoti kaip nauja

Padaro atverto lapo kopija (su visa grafika ir objektais)
ir ja nukelia { gala.

Ikelti fona... Atveria langg grafinio failo pasirinkimui, kurj ikels
kaip projekto fona.

Irasyti fona... [raso fona { grafinj faila. Atveria langg failo vardo uz-
raSymui.

Taisyti fona... Fona ikelia { ,,LogoMotion* grafing rengyklg. Uzdarant
rengyklg komanda [rasyti ir iseiti (F12) arba atitin-
kamu mygtuku, pataisytas fonas bus ikeltas i projekta.

ISvalyti ISvalo vézliuko lauka — visa pripiesta grafika.

Lapasl, Lapas2 Leidzia pasirinkti atvérimui projekte esancius lapus.

Meniu grupés Zinynas komandos

Zinynas

Pavadinimas ir
spartieji klavisai

ApraSymas

Zinyno temos

Atveriamas ,,Jmagine Logo* zZinyno temy langas.

»Imagine Logo*

Atveriamas puslapis, kuriame aprasyta sistema.

Svarbiausiy terminy
Zodynélis

Atveriamas terminy ir savoky Zodynélis.

Klasés ir procediiros

Atveriamas zinyno puslapis ,,Primityviosios klasés ir
ju procediiros®.

Vézliukai ir vézliuko
geometrija

Atveriamas zinyno puslapis ,,Vézliukai ir vézliuky
geometrija“.

Naujausia informacija

Atveriama lietuviska Logo svetainé: www.logo.lt

Apie...

Pateikiama trumpa informacija apie programavimo ter-
ps, jos autorius, lokalizuotojus, platintojus.
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4.5. ,,Imagine Logo* integruotos priemonés

4.5.1. Muzikinés
»Imagine Logo* sistema turi integruota muziking rengykle:

Melodijos kiirimas

TJJJTTJ JJJJQJJJJJ

120 per minute 0 Akustinis fortepijonas

0

"4

¢

[col0T12004

4;;
gﬂb cld|e|f|alalb
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Joje galima kurti muzika kilnojant natas i penkling pele arba sugrojant melodi-
ja pianinu. Cia yra visi Zenklai, reikalingi muzikai uzrasyti. Taip pat muzikos groji-
mas pasirinktu instrumentu. Duota net 127 instrumenty pasirinkimo galimybé.

4.5.2. Teksto

,Imagine Logo* teksto raSymui vézliuko lauke yra naudojama mazuté teksto

rengyklé:

Srifto parinktys

vi v B I U

Nubréziamas teksto laukas ir jame raSomas tekstas pasirinktu Sriftu,

stiliumi

dydziu bei spalva. Cia pat galima pasirinkti ir teksto lygiuote nubréztame teksto

lange.

4.5.3. Interneto

,,Imagine Logo* projekto lape nesudétinga atverti bet koki tinklapj esantj inter-

nete ar kompiuteryje:
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B & LEE

Horizonkaliogi slankjuoské
Yertikalioji slankjuosté

Inkerneko nars:

Interneto saitas k
Tvedimo langelis

Lieka tik nubrézti, kokio dydzio lange bus rodomas tinklapis ir atsivérusiame
uzklausos lange jrasyti (surasti) tinklapj su pilnu jo adresu.

Pasirinkus komanda Interneto saitas, bus ikeltas mygtukas, atveriantis kom-
piuteryje numatytoje interneto narSykléje nurodyta tinklalapi.

Taip pat nesudétingai i tinklalapi ikeliami mokinio darbai— reikia tik jrasyti
kaip tinklalapi: pagrindinio meniu Failo grupés komanda [rasyti kaip interneto
projektq. Si tinklapj galima perzitiréti bet kuriuo kompiuteriu, net jeigu jame ir
néra jdiegta ,,Jmagine Logo™ sistema (Siuo atveju bus pasiiilyta atsisiysti ir jsidiegti
,Ilmagine Logo* papildus).

4.5.4. Kompiliatorius

Imagine Logo* sistema — ne tik interpretatorius, bet ir kompiliatorius. Ji pro-
jektus geba kompiliuoti i savarankiskai pasileidzianCias programas. Reikia tik
irasyti naudojat pagrindinio meniu Failo grupés komanda [rasyti kaip programq
(EXE).

4.5.5. Multimedija

»Imagine Logo* sistemoje yra sukurti §ie multimedijos objektai:
® Sliauziklis;
® tekstinis duomeny ivedimo langelis;
® mygtukas, kuri spusteléjus paleidziami groti .wav, .mp3 garsiniai
failai bei mygtukas paleidziantis .midi garsinius failus;
® langas, kuriame atveriami vaizdo .avi failai.
Visa tai nesudétingai jkeliama ir paprasta naudoti kuriamuose projektuose.
4.5.6. Grafiné rengyklé
,Imagine Logo* sistema turi ne tik ,,LogoMotion* grafing animacijos rengyk-
lg, kaip atskira programa, bet ir pacioje sistemoje integruota grafing rengykle su vi-
somis pagrindinémis grafinés rengyklés komandomis, leidzianCiomis piesti vézliu-
ko lauke:

M- Ho 4L KLEK & 112 | wamememasl——
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5. ,,Jmagine Logo* naudojimo metodinés rekomendacijos

»Imagine Logo“ sistema — tai puiki konstruktyvistinio mokymosi bei
objektinio programavimo terpé. Ji tinka bet kurio amziaus mokiniams, nereikty
nuogastauti dirbant su jaunesniais vaikais. Pradékime nuo mazy, paprasty
elementy, kurie nesunkiai valdomi ir lengvai suprantami: piesimo, vézliuky kiirimo
ir komandy raSymo jiems, teksto langy kiirimo ir pan. [valdzius elementarius
veiksmus, atsiradus poreikiui, galima po truputj plésti sistemos galimybiy
naudojima. Visai taip, kaip Seymouras Papertas rasé savo knygoje ,,Minc¢iy audros:
vaikai, kompiuteriai ir veiksmingos idéjos* apie mikropasaulius. Bitinai
perskaitykite §ia knyga — perprasite Logo mokymo konstruktyviuosius pagrindus.

5.1. Panaudojimo matematikos pamokose idéjos

Apie Logo tinkamuma matematikai mokytis daug ir iSsamiai rasé S. Papertas
,,Minciy audrose...”. ,Imagine Logo* matematikos mokymo idéjos iSplétotos ir
vizualizuotos. Svarbiausias tikslas — sudaryti salygas mokiniams tyrinéti,
eksperimentuoti ir taip pajusti, kas yra matematiniai objektai, savokos, rySiai tarp
ju.

,Imagine Logo* programa gali puikiai padéti mokant ir mokantis matematikos,
tik reikia kantrybés. Galima biity pateikti daugybe pavyzdziy, kaip braizyti
trikampius, staCiakampius, kvadratus, kaip juos sukinéti ir komponuoti, kaip
nubrézti apskritimus ir pan. Tokiy pavyzdziy gausu ,,Min¢iy audrose...“ ir kitoje
Logo literatiiroje. Pateikiame viena ju, apie tai, kaip galima buty pasitlyti klas¢je
tyrinéti kampus. Dalis sunkiau kampo savoka suvokianciy vaiky galéty tyrinéti
kampy dydziy kitimus, tuo tarpu spartesnieji mokiniai galéty gilintis | vidiniy ir
iSoriniy kampy savybes, braizyti taisyklingus daugiakampius, ju sukinius ir taip
gauti graziy ornamenty.

Pasirink kraZtinés ilgi |30

—I Treéiq figura sudare 3 - kampiai

.—J—

Tredia figira sudare 5 - kampiai

Tretia figira sudare 7 - kampiai

Brédinivese figiry yra §

21



5.2. Panaudojimo literatiiros, istorijos ar gamtos moksly pamokose

idéjos

Nesudétingai kuriami albumai bei pateiktys leis mokiniams surinkti daug ido-

mios medziagos bet kuria tema:

Vabalai (lot. Coleoptera) - vabzdziy (/nsecta) klases bdrys. Yabaly kinas sudarytas iS trijy daliy; galvos
(lot. caput), kritinés (thorax) ir pilvelio (abdomen).

Pasaulyje apie 350 000 rogiy. Lietuvaje gyvena apie 3500-3600 raiy i& 93 Seimuy. Lietuvas vabalai
priklauso 3 pobdriams

Cicindela campestris

Zaliasis oklys {lot. Cicindala campestris) - Sokliy
(Cleindelidag) feimos vabalas. Dydis 12-15 mm. Kino
virsuting puse Falia. Antsparniai i Sonu ir per vidur] su
baltomis demelémis. Kino apacia mélynai vicleting
Kritings Sanai ir kojos vario raudonumo. Pavasar]
aptinkamas Zole apaugusiose vietose.

Listuvoje daina rasis

< < Akgal Toliau & >

Vincas Kudirka (1858-1899)

Yincas Kudirka gimé 1858 m. grundzio 31 d. Vilkavizkio rajone, PaeZeriunse, Wytautas
Kawolis rodé: , Xudirka savyie weniie mairanifhgiq romanttkq i 34308kqii sacialing
kovingumaq, grinfSkqfi pozityvistin darbq ir &iurlianiShalq menings kirybas kibirk3
Kartu jis atdire emocing bedvwy dvasig i blaivivs faikatarpia refialavimus. Visus fivas
elementus Kudirka fungé vienkartingje asmeninéfe frampafe, bendruamenel
pasiauiiaiusia imdividualista [5ikimal atliktame Stoviniame vaidmenyfe. I gaibd? tik
Foksai Zmagus, koks Kudirka buva - sentimentalus realistas, poetas kavatajas - galéja
anug metu 5 vaidmen) sekmingal pritmti ji ki gala atliie),

#okési PaeZeriy mokykloje, Marijampolés gimnazijoje. Tgimti jo meniniai ir
intelektualiniai gabumai atsiskleidé mokykloje, gimnazijoje jam taip pat labai lengvai
sekézi mokytis, Buvo mena mégéjas ir salony 2okéjas, linkes  lenkizka kultdra, Tuo
metu Y, Kudirkai lenkizka kultdra atrodé vienintelé mokslus einané io Zmogaus verta,
1877-1879 m. studijava Seiny kunigy seminarijoje, i§ kurios buva padalintas ir kurioje
dar ryEkiau jautési lietuwybés nuvertinimo nuctaikos,

1881 m. baigé Marijampolés gimnazija, ToZ iau atsizaké wykti | shaskvos universiteta, kur
galéjo gauti lietuviams skiriama stipendija, Pasirinko Yar3uva, kur patyré daug vargo,

< < Atgal Taliau > >
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5.3. Panaudojimo angly kalbos pamokose idéjos

Nesudétingai paruos$ta projekta galima naudoti mokantis tarti angliskus Zo-
dzius. ,,Imagine Logo* sistemoje yra integruota ,,Speach Engine® sistema, kuri su-
rinkta teksta perskaito angly kalba.

Pasirink balsa teksto garsiniam skaitymui

Galimi balsai

Micrasaft 5.arm
Mary

Mike

Sam

Female Whisper
Mary in Space ud -
tam in Hall
tary in Stadium
FioboSoft Six
RoboSoft Five

Kalba ENGLISH [U% Enalish]

Produktas Microsoft Speech Synthesiz Engine

Stilius: Clear low-accented Marth American English native
Lytiz Mergaits

Amdivg Mua 20iki B0 mety amZiaus

hello, this is Mary ‘ I3bandylk!

5.4. Bendravimo bei bendradarbiavimo idéjos

Nauja Logo kiirimo galimybé yra darbas tinkle. Unikali klasé Tinklas suteikia
galimybg moksleiviams naudoti tinkla savo projektuose:

Sukurti jungtis vartotojas-serveris;

Greitai atpazinti jungties ar prisijungusio naudotojo statusa;

Nesudétingai persiusti laiSkus, duomenis, objektus;

Nesudétingai persiysti programas ir vykdymo instrukcijas;

Nesudétingai sukompiliuoti programas | savarankiSkai paleidziamas ir
vykdomas programas .exe panaudojus tik [rasyti kitaip komanda.

5.5. Multimedijos projekty idéjos

Neribotas vézliuky skaicius — kiekvienas vézliukas gali biiti pakeitgs savo
i$vaizda;

Lygiagretiis procesai — nesudétingai kuriamos saveikos tarp vézliuky;
Mygtukai ir kiti i§ anksto parengti veiksmai — tempimas pele ar kitos leng-
vai kuriamos elgsenos;

Sliauzikliai, kintamyjy reik§miy keitimui — reikia tik ikelti i kuriama pro-
jekta;
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¢ Keletas lapy viename projekte — viename projekte galima sukurti keleta
skirtingy lapy;

® Muzikos rengyklé — muzika paprastai sukuriama pele keliant natas {
penkling arba pagrojant nesudétinga melodija pianinu;

® Integruoti pieSimo ir braizymo jrankiai — pieSiama tiesiogiai ant kiekvieno
lapo fono;
Balso jra§ymas — galima valdyti projekta balsu: kalbant | mikrofona;
Skaitomas tekstas — projektui galima liepti perskaityti surinkta teksta, tin-
ka netgi tinklalapiuose;

® [raSo projekta kaip tinklalapj — ikelia bet kokio sudétingumo projekta i
tinklalapi labai paprastai;

® Nesudétingai kompiliuoja bet kokio sudétingumo projekta ir sukuria sava-
ranki$ka Windows .exe programa.

5.6. ,,Logomotion“ animacijos rengyklés panaudojimo pieSimo
pamokose idéjos

,Imagine Logo* sistemoje yra Siuolaikiska grafikos rengyklé pavadinta ,,Logo-
Motion“ animacijos rengykle. Tai galingas jrankis kuriant statinius ar animuotus
grafinius objektus, kurie gali biiti naudojami ir ,,Jmagine Logo* projekte, ir interne-
tiniuose tinklalapiuose.

¢ Palaikomas glotninimas ir alfa skaidrumo kanalas;

* Seséliné danga animacijos kiirimui;

¢ Zidinio animacija;

® Braizymo irankiy komplektas: pieStukas, plunksna, flomasteris, trintukas;

® Komplektas efekty: liejimas, perspalvinimas, Sviesinimas, tamsinimas,

blukinimas, ry$kinimas, iréminimas;

® Automatinis krypc¢iy generavimas: .gif animacijos keitimas i vézliuko kryp-

ties arba Logo animacija;

® Automatinés transformacijos: dydzio keitimas, vertimas, sukimas;

® Faily bei animacijos tvarkytuvé: rodo visus paveikslo ar animacijos kadrus.

6. Literatiira

,,Imagine Logo* naudojimas informaciniy technologijuy pamokose i$ esmés ne-
siskiria nuo ankséiau naudotos ,, Komenskio Logo “ sistemos. Joje netgi naudoja-
mas ta pati Logo komandy sistema, taip pat sutampa pagrindiniai veiksmai ir véz-
liuko komandos, todél dirbant su Sia sistema mokykliniame informatikos kurse
tinka visa $iuo metu naudojama metoding literatiira ir vadovéliai.

1. Ausraité J., Slapkauskiené¢ V. Susidraugaukime: a§ — Vézliukas. — Kaunas: Kalendorius,
2003.

2. Blaho A., Kalas I. Komenskio Logo: KirybiSkoji informatika. — Vilnius: Zara, 2001.
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